INFORMATICA GRAFICA - FONDAMENTI DI INFORMATICA
PROVA SCRITTA - ING. EDILE/ARCHITETTURA —CIVILE - Dott. Penzo
LINGUAGGIO JAVA
19/07/2002

IMPORTANTE: condizione necessaria a superamento dellaprovaéil corretto
svolgimento del primo esercizio.

ESERCIZIO 1
Definireunaclasse Or ar i o che rappresenti oggetti di tipo orario per cors di nuoto e
codtituiti dalle seguenti informazioni: giorno della settimana, oradi inizio, oradi fine.
Indicare il costruttore dellaclasse Or ar i o coni parametri necessari.
Laclasse Or ar i o deve presentare inoltre:

1) | rispettivi metodi di accesso dle variabili di istanza dellaclasse.

2) Il metodo t oSt ri ng cheregtituisce lastringa corrispondente a dati dell’ orario.

ESERCIZIO 2
Definire unaclasse Cor so che rappresenti oggetti di tipo corso di nuoto. Gli oggetti ddlla
classe Cor so contengono informazioni sullatipologiadi corso (principianti, intermedio,
avanzato), sul numero massimo di partecipanti a corso, sul numero corrente di partecipanti,
sul costo del corso e sugli orari del corso.  In particolare, gli orari del corso vengono
memorizzati in un vettore di oggetti di tipo Or ar i 0. Indltre, d momento della creazione, ad
ogni corso Viene assegnato un codice tramite un numero progressivo e il numero di
partecipanti correnti € pari a zero.
1) Definirelaclasse Cor so eindicarne un costruttore con parametri ei metodi di
accesso dleinformazioni su codice, tipologia e costo.
2) Definireil metodo nunPost i Di sponi bi | i cheredituiscail numero di posti
ancora disponibili per il corso.
3) Definireil metodo aggi ungi Par t eci pant e cheaggiorni il numero di
partecipanti a corso, verificando che Sa possibile inserire un partecipante.
4) Definireil metodo st anpaOr ar i che sampi avideo |’ denco degli orari previdi
per il corso.

ESERCIZIO 3

S definiscaunaclase Pi sci na contenente informazioni su un indeme di cors,
memorizzdi in un vettore di dimensone massma50. Per laclase Pi sci na definirei
seguenti metodi:

1) aggi ungi Cor so: dato un corso, inserisce tae corso nell’ array del cors.

2) corsi Di sponi biliPerTi pol ogi a: dataunatipologiadi corso, restituisce
un vettore contenentei cors della Piscina che corrispondono nellatipologiafornitae
hanno ancora posti disponibili.

S srivainfine una classe applicazione che:

1) chiedadl’ utente le informazioni necessarie per creare unN NUOVO COrso da aggiungere
dlaPiscinaetramitelaclase Pi sci na provvedad suo inserimento ndl vettore del
cors.

2) richiedadl’ utente unatipologiadi corso e determini il vettore dei cors disponibili



per quella tipologia.
3) richiedadl’ utente la quota massma che intende sostenere per frequentare un corso

evisudizzi, frai cord determinati d punto 2), i cord che hanno un codto inferiore a
quanto specificato ddl’ utente. Le informazioni da visudizzare per ogni corso sono:
codice, orari e numero di posti disponibili.

S assuma che la Piscina contenga giaun certo numero di cors.

ESERCIZIO 4
Discutere I’ uso ddlle stringhe in Java



