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1. Introduzione

DevC++ & un ambiente di sviluppo integrato (IDE, ovvero Integrated Development Environment)
che funziona da front-end verso il compilatore GCC che &€ pienamente compatibile con lo standard
C89 0 ANSI C.

Informazioni su Dev-C++ :)

hitp://www.blocdshed.net/
Copyright [c]) Bloodshed Software Version 4.9.8.10

i Licenza Generale Pubblica GNU
GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

10[E

Yersion 2, June 1991

Copyright [C) 1989, 1931 Free Software Foundation, Inc.
675 Mass Ave, Cambridge, M4 02139, USA

(£

- Come Contattarci

Sito Bloodshed Software: http: //www.bloodshed. net

Sito Compilatore Mingw: http: /A www. mingw. org

Forum su Dey-C++: http: //www.bloodshed. net/forum

Mailing List utenti di Dev-C++:  http:/Awww bloodshed. net/devepp-ml. html
Dev-C++ Resource Site : http: //www.bloodshed. net/dev

W Cerca Aggiomamenti P Autori

Fig. 1.1: Informazioni su DevC++

ANSI C & uno standard proprio perché la maggior parte dei compilatori soddisfa le specifiche da
esso previste per il linguaggio.

Grazie alla sua interfaccia grafica, un ambiente IDE consente di utilizzare in modo semplice gli
strumenti offerti dal compilatore senza dover ricorrere necessariamente alle istruzioni da riga di
comando (command-line).

L'ultima versione ad oggi disponibile € la 4.9.8.10, che si ottiene installando I'aggiornamento
della versione 4.9.8.0.

Stampa del: 23 febbraio 2005
Pagina 3 di 3



DevC++ — Manuale utente‘

L’IDE della 4.9.8.10 si presenta come in fig. 1.2.

*™ Dev-C++ 4.9.8.10

File Modifica Cerca Visualizza Progetto Esegui Debug Strumenti CVYS Finestra Help

DE@® & RER H
OB || 2 [] Nuovo a1 Inserisci 4B Attiva/Disattiva

| = El

Progetto | Classi | Debug| ~ [1main.cp |
+ Progettol #include <iostrear>

#include <stdlib.h>
using namespace std;

int maini{int argc, char *argv([])
{

systewm("PLUSE™) ;
return 0O;

EE Compilatorel '& Rismse| |ﬂ]] Logdi Compilazionel Q/ Debug] @ Risultati Ricerca

Modificat Inserisci 11 Righe nel file

Fig. 1.2: L’IDE DevC++ 4.9.8.10
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2. Setup

Per installare e configurare DevC++ 4.9.8.10 & necessario:
installare DevC++ versione 4.9.8.0 mediante doppio clic sul file devcpp4980.exe;

2. installare 'aggiornamento versione 4.9.8.10 mediante doppio clic sul file devcpp49810.exe;
configurare DevC++ per prepararlo all’utilizzo.

2.1. Procedura di installazione
Prevede i passi di seguito riportati (wizard).

Dapprima il licence agreement: DevC++ & gratuito.

i Dev-C++ 5 beta B release (4.9.8.0): License Agree... Q!E\@

Dev-C++ is distributed under the GMU General Public License :

2

Sloodshed Dev-C++ is distributed under the GNU General Public License. A~
Be sure to read it before using Dev-C++.

GMNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991
Copyright {C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
675 Mass Ave, Cambridge, MA 02139, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not: allowed.

Preamhle

Fig. 2.1: License Agreement
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Poi le opzioni di installazione: 'installazione tipica € di default e prevede la selezione automatica

dei componenti necessari.

ii5' Dev-C++ 5 beta B release (4.9.8.0): Installation O... Q|E‘®

ﬂl Choose components

Select the type of install:

Or, select the optional
components you wish to install:

Space required: 45.9MB

Cancel |

~
Dev-C++ program files (required) A~
Example files 1
Help files

Icon files

Mingw compiler system (binaries, heade
Updater and bug reporter {vUpdate/vR—
Associate C and C++ files to Dev-C++
[V Create shortcuts in Start Menu v

< | >

< Back “ Mext = I

Fig. 2.2: Installazione tipica

Si sceglie quindi la directory di installazione.

iis' Dev-C++ 5 beta B release (4.9.8.0): Installation F... E].E‘E]

g! Select the directory to install Dev-C++ to :

Select the folder to install Dev-C++ 5 beta 8 release (4.9.8.0) in:

|—i: \Dev-Cpp

Space required: 45.9MB
Space available: 31.8GB

Cancel I

Browse... |

< Back “ Install I

Fig. 2.3: Directory di installazione
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Vengono estratti nella directory specificata i file compressi contenuti del file di installazione.

Completed

+ HINNNENNNNNNNNNNENNNNNENENENEEEEN

Extr: mingw.n ~

io\Programm...

Fig. 2.4: Estrazione terminata
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Si installa poi I'aggiornamento alla versione 4.9.8.10.

© Dev-C++ 5 beta B.10 release (4.9.8.10)

Choose Components =
Choose which features of Dev-C++ S beta 8.10 release (4.9.8.10) you want to 67
install, B

Choose components

Select the type of install: [ 3 |

Or, select the optional Example files A Dest:’r>|pt|or>1 ,
Fomponents vou wish to Help Files = ’
install: )
Icon files
Language files
- [v] Associate C and C
Create shortcuts i
Create Quick Laur
Space required: 5.2MB Debug files v
< |
[ < Back ]I Next = ] [ Cancel ]

Fig. 2.5: Installazione aggiornamento 4.9.8.10
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2.2. Configurazione

La configurazione iniziale di DevC++ consente di scegliere la lingua e I'aspetto grafico.

Dev-C++ first time configuration

File Edit Search Yiew Thisis the first time you have launched Dev-C++. You
may configure the startup settings now, or later change

I ] [ them from the Environment options in the Tools menu.

oo oo Select your language :

= E E 2 French A

Untitled1 | German [Deutsch) n
Greek

#idefine DEY Hunaarian
#include <1

/#* Declare
LRESULT CAI

/% Make the

char szCla: |New Look L' Preview I

¢ e

WS v

Select your Dev-C++ theme :

Fig. 2.6: Configurazione iniziale

E inoltre possibile configurare i parametri di compilazione e personalizzare I'editor del codice
sorgente.
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2.2.1. Opzioni di compilazione

Ciinteressa la compilazione di programmi C e non C++.

Opzioni di Compilazione @
Generazione di Codice/Ottimizzazioni | = &

Compilatore C: Supporto programmi ANS| standard C Ll
Compilatore C++ | Syupparto aspetti dei preprocessor traditionaliC Mo

Generazione codice

Linker
Ottimizzazione:

Profile del Codice:

Inibisci | messagai warhing Nao

<= Defaut_| VO | XK anmds |2 Ao

Fig. 2.7: Opzioni di compilazione
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2.2.2. Opzioni dell’editor

Opzioni dellEditor %]

v A [~ Tasto Home

v Modalita Inserimento [~ Cursore a Fine File

[~ Carattere di Tabulazione |~ Cursore a Fine Riga

v Tabulazioni intelligenti [ Selezione Linea con doppio click

|v Conserva Spazi a inizio riga [v Trova il testo al Cursore

|v Ritorno Carattere toglie il rientro |v Barre Scorrimento quando necessarie
[v Annulla Gruppo [ Scorimento mezza Pagina

[™ Inserisci Dropped Files |v Suggerimento di Scorrimento

[~ Mostra cataratteri di linea nascosti |v Mostra suggerimenti per l'editor

v Usa Sintassi Colorata Dimensioni T abulazione:
|c:epphhpp |4 3
Margine Destro I Cursore
v Visibile Inserimento dal CursorelLinea Verticale LI
Larghezza Colore Sovrascrivi dal Cursore ILinea Verticale Ll

IBU _:I [ Evidenzia le parentesi corispondenti

ok | Kemas | P s |

Fig. 2.8 : Opzioni dell’editor
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3. Sessione di lavoro

Una tipica sessione di lavoro con un ambiente di sviluppo prevede una serie di azioni, spesso
svolte in modo ciclico.
Durante una sessione di lavoro:
si crea un nuovo progetto o si apre un progetto esistente;
si modifica il codice sorgente;
si salvano le modifiche apportate;
si effettua la compilazione;
in caso di esito positivo, si effettua il link (se necessario); altrimenti si ritorna al passo 2;
in caso di esito positivo il programma viene eseguito, altrimenti si ritorna al passo 2.

o0k whd =

3.1. |l progetto

Dal momento che un programma puo essere costituito da piu file, 'IDE prevede il concetto di
progetto, ossia un gruppo di file di codice sorgente in linguaggio C o C++ (.C) che costituisce |l
programma da compilare ed eseguire.

La creazione di un file progetto & indispensabile per la creazione di file di codice sorgente.

Se il programma risiede in un unico file (ad esempio esercizio.c), &€ necessario creare dapprima
il progetto che lo contiene.

3.1.1. Creazione di un nuovo progetto

& Dev-C++ 4.9.8.0

File Modifica Cerca Visualizza Progetto Esequi Debug Strumenti C¥S Finestra Help

[ Fiesorgete_cuen
P tto... 1

Apri Progetto o File.,.  Ctrl+0O

erisci ﬁAttiva#Disattiva
» % File delle Risorse

El

Importa »
@ Esporta »

Impostazioni Stampa

x Esci

Fig. 3.1: Creazione di un nuovo progetto
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Ci occuperemo di applicazioni console, cioé che utilizzano come standard input e standard
output una finestra MS-DOS.

Nuovo Progetto
EREY Introduction | MultiMedia |
: 0
= & & [J

Windows Console Static Library DLL Empty Project
Application Application

Descrizione:
A console application (MSDOS window)

~— Opzioni del Progetto:
Nome: ~C ™ Ca+
Eserciziol [~ Linguaggio Predefinito

/ Dk x Annulla | ? Ajuto

Fig. 3.2: Applicazioni console in C

Nel caso di progetti costituiti da un unico file, &€ possibile assegnare al progettto (file con
estensione .dev) lo stesso nome del file sorgente (file con estensione .c).
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3.1.2. Apertura di un progetto/file esistente

L’apertura di un file o progetto esistente consente di modificare il codice sorgente.

Apri il File ?)X]

Cerca in: l () EserciziFondamentilnformatical | ol
72 Nome - Dimensione  Tipo Data ulti
Q“ | Eeserciziol 1KB C Source File 22/01420
Documenti Eserciziol 1KB Dev-C++ Project File  22/01/20
recentl
r L‘ Tipo: Dev-C++ Project File
Data ultima modifica: 22/01/2005 22.31
Desktop Dimensione: 802 byte

\$

Documenti

@

Risorse del
computer
Risorse direte  Nome file: l LI I Apri I

Tipo file: |All known Files v Annils |

7 |

Fig. 3.3: Apertura di un progettoffile esistente

Stampa del: 23 febbraio 2005
Pagina 14 di 14



DevC++ — Manuale utente

3.1.3. Modifica del codice sorgente
L’IDE dispone di un editor che, oltre ad offrire I'evidenziazione automatica delle parole chiave
(keyword), permette di:
» effettuare ricerche e sostituzioni di testo;
e dispostarsi ad una determinata funzione del programma;
* dispostarsi ad una determinata riga (linea) del programma.

Queste funzionalita di ricerca/sostituzione testo sono accessibili dal menu Cerca.

@ Dev-C++ 4.9.8.0 - [ Eserciziol ] - Eserciziol.dev

File Modifica | Cerca Yisualizza Progetto Esequi Debug Strumenti CY¥S Finestra Help

[ =TT C & |2

Trova nei Files... Shift+alt+F
oo O @ B, Trova successivo - 31| Inserisci 4B Attiva/Disatt
| [Q sostituisci... Ctr+R -]
Ricerca Incrementale Ctrl+I

Progetto | Clas
I Vai alla funzione...  Shift+Ctrl+G

¥ Eﬂ Eserciz stdio.h>

DE Yai alla linea. .. Ctr+G  Btdlib.h>

int maini{int argc, char *argv([])
{

systemn| "n] :

return 0O;

Fig. 3.4: Ricerca di testo

I risultati della ricerca in piu files del progetto si trovano nella apposita scheda (tab) della finestra

di output.

- Compilatotel I3 Hisorsel dih Logdi Compilazionel & Debug [ Risulati Ricerca I l:hiudil

Linea | Col.. | Unitd Messaggio
7 3 D:\Documents and Settings\amministratore\D ocumenti\E serciziF ondamentilnformatical \eserciziol.c system("'PAUSE");
<

Fig. 3.5: Risultati ricerca su piu file
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3.2. Esecuzione del programma

3.2.1. Compilazione

La voce Compila consente di effettuare la compilazione ed il link del progetto, ossia dell'insieme
di file di codice sorgente .C di cui & costituito.

™ Dev-C++ 4.9.8.10

File Modifica Cerca Wisualizza Progetto | Esequi Debug Strumenti CVYS  Finestra Help

(EBe 8 ~ P

oo ao @ N N .
oo O8 oo Q/ g D " [ Esequi Chi4F10 Disattiva "v"ana
| Parametri... E'
Progetto I Classi I Debugl EsercizioSol [ Compila & Esequi Fa
#in SS Riassembla Tutto Ctrl+F11

#in Verifica Sintassi

Pulisci
int ulisci

{ Analisi del Profilo
i:

i:
printf("Inserire il primo nuwmero intero ")
scant ("sd", &X):

Sorma=3orma+x;

printf("Inserire il secondo numero intero ") ;
scanf ("sd", &X):

Sorma=3orma+x;

printf("Inserire il terzo numero intero ") ;
scanf ("sd", &X):

Sorma=3orma+x;

printf("La sorma vale sd ", Sormwa) ;
system("PALUIE™) ;

return 0O’

Fig. 3.6: Compilazione

I comando comporta il salvataggio automatico del progetto.
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Se la compilazione & avvenuta con successo compare la finestra di dialogo Compile Progress
con status “Done.”.

Compile Progress

| Progress | Log

Compiler: | Default compiler

Status: | Done.
File:

Errors: 0 ‘Warnings: 0

Chiudi

Fig. 3.7: Progetto compilato

Stampa del: 23 febbraio 2005
Pagina 17 di 17



DevC++ — Manuale utente

Gli eventuali errori di compilazione sono presentati nella scheda (tab) Compilatore.

™ Dev-C++ 4.9.8.10 - [ EsercizioldentificaCarattere ] - EsercizioldentificaCarattere. dev

File Modifica Cerca Visualizza Progetto Esegui Debug Strumenti CVS Finestra Help

U DfmdE & - BE8 H €€ ®
B2 @ M@ 88 ? [ Nuovo al] Inserisci B AttivaDisattiva [H] Vai a

| =l El

Progetto I Classi | Debug | EsercizioldentificaCarattere.c I
|l EsercizioldentificaCarattere #include <stdio.h>
D EsercizioldentificaCarat #include <stdlib.h>

int wain(int argc, char *argv[])
{

char Ch;

do printf("digita un carat

ct

ere @ "):

if (({Ch_ ='Aa {Ch_ ='a'

printf("sc e' una lettera‘\n",Ch);

€& Ch_ ='z'))

else
if (Ch_='0' && Ch_ ='9")
printf("%c &' un numeroin",Ch):
else
switch (Ch)
case ',' : printf("ic e' una virgola'\n",Ch):

< > hrealk-
80 Compilatore I [ Risorse I dih Log di Compilazione I «/ Debug ] [&\ Risultati Ricerca I Chiudi I
Linea Unita Messaggio
D:\Documents and Settingshdmminist...  [Warning] In function ‘main’;
8 D:\Documents and Settings\amminist...  parse error before ""da"
10 D:\Documents and Settingshamminist... Ch_' undeclared [first use in this function)

IE 2mh imdanlarad idantifiar ic ranartad anli aneca

Fig. 3.8: Scheda “Compilatore” con errori di compilazione

Nella scheda (tab) Log di compilazione si possono vedere, indipendentemente dalla presenza di
errori 0 meno, i risultati (log) dell’attivita di compilazione.

| | —
88 Compilatore | @ Risorse dlh Log di Compilazione IQ/ Debug | [E} Risultati Ricerca | ] Chiudi |

Informazione: Log di Compilazione:

Totale Errori: 0 Compilatore: Default compiler

Building Makefile: "D:\Documents and Settings\amministratore\D ocumenti\E serciziF ondamentilnformatical \M akefile. win'

Dim. dell' Output: 23388 bytes (22 KB) Esecuzione di make...

make.exe -f "D:\Documents and Settingshamministratore\D ocumenti\E serciziF ondamentilnformatical \Makefile. win" eserciziol.o
make.exe: “eserciziol.o' is up to date.

63 Inserisci 9 Righe nel file

Fig. 3.9: Scheda “Log di compilazione”
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3.2.2. Compilazione, link ed esecuzione

L’esecuzione del comando Compila & Esegui comporta nell’ordine:
compilazione del file sorgente main.c (generazione del file di codice oggetto main.o);

2. qualora siano presenti, compilazione dei rimanenti file sorgenti .c componenti il progetto
(generazione dei rispettivi file di codice oggetto .0)
3. link del progetto (generazione del file progetto.exe).

"™ Dev-C++ 4.9.8.10 - [ Esercizio3 ] - Esercizio3.dev

File Modifica Cerca Visualizza Progetto

Esequi Debug Strumenti CVS Finestra Help

[] =] %> g0 Compila Ctrl+F9

as O E 88

EB Compila il file corrente  Shift+Ctrl+F9

I [ esequi Ctrl+F10

Progetto |C|assi ] Debugl

- @ Esercizio3
[] Esercizio3.c

WIRLEEEEC N Compila & Esequi F9

Parametri... Zl

Disattiva Vaia

#1n 09 Riassembla Tutto Chrl+F11
#in Verifica Sintassi

int Pulisci

{ Analisi del Profilo
p
s

return 0O;

Fig. 3.10: Compilazione, link ed esecuzione

I comando comporta il salvataggio automatico del progetto.
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In presenza di errori il programma non viene eseguito.

In presenza di errori, nella scheda (tab) Compilazione si possono vedere le tipologie di errore
riscontrate (compilazione, link e build).

Progetto I Classi l Debugl Esercizio3.c I

- @ Esercizio3
[:I Eserciziod.c

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int wmain(int argc, char *argv([])
{
prin("Esercizio3in");
system("PLUSE™) ;
return 0O;

gg Compilatore l@ Hisorsel [ﬂ]] Logdi Compilazionel Q/ Debug] @ Risultati Hicerca] Chiudi]

Linea Unita Messaggio
[Linker error] undefined reference to “prin'
D:\Documents and Settings\amminist... [Build Error] [Esercizio3.exe] Error 1

Fig. 3.11: Scheda “Compilatore” con errori di link e build
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Nella scheda (tab) Log di compilazione si possono vedere i risultati (log) delle attivita di
compilazione e di link. In essa sono riportati gli eventuali errori generati.

Progetto I Classi I Debug ] Eserciziod.c I
= @ Esercizio3 #include <stdio.h>
[] Esercizio3.c #include <stdlib.h>

int wain({int argc, char *argwv[])
{
prin("Esercizio3in");
system("PAUSE"™) ;
return 0

dl

EB Compilatote] 'E Risorse [l Log di Compilazione IQ/ Debug] @ FIisuI!aliF!icerca] Chiudi]

Informazione: Log di Compilazione:

Totale Erori: 1 Compilatore: Default compiler

Building Makefile: "D:\Documents and Settings\amministratore\D ocumenti\E serciziF ondamentilnformatical 'yt akefile. win'*
Dim. dell' Output: Esecuzione di make...

make.exe -f "'D:\Documents and Settingshamministratore\D ocumentihE serciziF ondamentilnformatical \Makefile. win'' all

gcc.exe -¢ Esercizio3.c -0 Esercizio3.o -"D:/Dev-Cpp/include”  -ansi

gcc.exe Esercizio3.o -0 "Esercizio3.exe’ -L"D:/Dev-Cpp/lib"

E sercizio3. o text+0x39):E sercizio3.c: undefined reference to “prin'

make.exe: *** [Esercizio3.exe] Error 1

Esecuzione terminata

Fig. 3.12: Scheda “Log di compilazione” con errori
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Con il comando Pulisci si elimina dalla directory corrente il file .exe generato. Si consiglia di
utilizzare questo comando prima di una nuova azione di compilazione ed esecuzione.

Dev-C++ 4.9.8.0 - [ Eserciziol ] - Eserciziol.dev

File Modifica Cerca Wisualizza Progetto | Esequi Debug Strumenti CYS Finestra Help

00 S . /BB compila Chri+F9

EE Compila il file corrente  Shift+Ctrl+F9

oo ag @ o .
o OBFav | % DPE Esequi VI
| Parametri... EI
Progetto I Classi I Debugl eserciziol.c [ Compila & Esequi Fa
+ Eserciziol #in 88 Riassembla Tutto Ctrl4+F11
#in Verifica Sintassi
Pulisci
{ Analisi del Profilo
]

Fig. 3.13: Eliminazione dell’esequibile generato

3.2.3. Esecuzione con parametri

E possibile parametrizzare I'esecuzione di un programma attribuendo un valore ai parametri
della funzione main.

int main (int argc, char *argv(])

Per specificare il valore di tali parametri si deve richiamare il comando Parametri... dal menu
Esegui. | parametri (stringa) devono essere separati da spazio.

Parametri da passare al programma

aramelro1 parametroZ parametro3

Applicazione Host

| i
Ok X Annulla |

Fig. 3.14: Specifica di parametri nella funzione main()
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3.3. Salvataggio del codice
| comandi di salvataggio sono contenuti nel menu File.

Le opzioni di salvataggio sono 4:
* salvataggio del file sorgente .C corrente (comando Salva);
* salvataggio con rinomina del file sorgente .C corrente (comando Salva Come);
* salvataggio con rinomina del progetto (.dev) corrente (comando Salva il Progetto come...);
* salvataggio di tutti i file aperti (Salva Tutto).

8 Dev-C++ 4.9.8.0

File Modifica Cerca Visualizza Progetto Esegui Debug Strumenti CYS  Finestra Help

NUOYO )J ~  BER R E

Apri Progetto o File...  Ctrl+0 D Nuovo ﬂj Inserisci ﬁAttiva}Disatti»

o e =]

Salva Ctrl+s | i I
'

Salva il Progetto come... #include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
@ Salva Tutto

Chiudi Alt+F4 int wain(int argc, char *argv([])
Chiudi Tutto {

Chiudi Progetto
system("PAUSE™) ;

Proprieta return 0O;

Importa 4 ;
@ Esporta »

Stampa Chrl+P
Impostazioni Stampa

8 Esci

Fig. 3.15: Salvataggio
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Il salvataggio con nome prevede di specificare la directory in cui il file deve essere salvato.

Salva il File ?)X]

Salva in: IE) E serciziF ondamentilnformatical Ll = i gl

D

Documenti
recenti

Desktop

Risorse del
computer

Risorse direte  Nome file: IM LII Salva I
Salva come: IC source [*.c) LI Annulla |

7 |

@ﬂ

Fig. 3.16: Salvataggio con nome di un file sorgente .C
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4. Alcuni riferimenti utili

4.1. Helpinlinea

Guida in linea: Dev-C++ Help File

Sommario I Indice | Trova |

Fare clic su un libro, quindi scegliere Apri. In altemnativa scegliere una scheda
diversa, ad esempio Indice.

Q An Introduction to C Programming

| Apri | Stampa... Annulla

Fig. 4.1: Help in linea

4.2. Bloodshed.net

E il sito ufficiale di presentazione del compilatore DevC++ in lingua inglese.

http://www.bloodshed.net/dev/devcpp.html

4.3. SourceForge.NET

E un sito di sviluppo in inglese che tratta anche del compilatore DevC++.

Dalla pagina http://sourceforge.net/projects/dev-cpp/ € possibile:

e scaricare il compilatore;

* scaricare aggiornamenti (patches & bug fixes);

* scaricare informazioni sulle precedenti versioni del compilatore (release notes);
e consultare forum;

e consultare I'elenco dei bugs;

* consultare news sullo stato della documentazione, sulle versioni, sulla soluzione di problemi,
ecc..
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4.4. Forum di sviluppatori
E uno forum di sviluppatori DevC++ in lingua italiana.

http://forum.redangel.it/
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